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Tematica:  

1. Algoritmi de recunoaștere a formelor și învațare automată [1-3]  

2. Tehnici de programare a algoritmilor și structuri de date [4] 

3. Rețele neuronale de învățare profundă (deep learning) [5, 6]  

4. Procesarea și analiza imaginilor digitale [7, 8]  

5. Indexarea și regăsirea imaginilor statice și video [9, 10]  

6. Tehnici de autentificare biometrică [11, 12]  

7. Analiza secvențelor video: segmentare temporală, estimarea mișcării [13, 14]  

8. Viziune computerizată [15] 

9. Teoria grafurilor cu aplicații [16] 

10. Modele matematice aplicate în procesarea de imagini și viziunea computerizată [17-19].  
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